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⑩ボールがパドルに当たったら音を鳴らす

ブロック崩しのカスタマイズ例
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ボールがパドルに当たったら音を鳴らす

◼ ボールがパドルにあったら音を鳴らす
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ボールがパドルにあったら音を鳴らす

◼ 修正箇所(1)

◼ 音声ファイル（mp3ファイル）を

用意する

└ Monaca Education以外のアプリ

を使って作成する

└ 著作権フリーの効果音サイトな

どを利用する

◼ 音声ファイルをプロジェクトに

追加する

└ soundフォルダを追加

└ pom.mp3ファイルを追加
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ボールがパドルにあったら音を鳴らす

◼ 修正箇所(2)

・ main.js オーディオオブジェクトを準備する

・ ボールがパドルに当たっていたら、ボールを跳ね返させ

る処理の中に、sound.play()命令を追加する
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